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de mobiliario urbano para c':\riancjahs b_odernos nos deparar com
nao tao dbvio, mas ce.nté_'r_ﬁenté_hec'es'_sério:- afinal, 0 que é um
mobiliario? E é pessivel encontrar diversas d*es"ignagbes;- mas a conclusao aique se
chega é que um mobiliario urbano deve/ser um elémento criado junto ao ambiente
urbano, suprindo no local a necessidade de eeftas funcdes sem se afastar da estética
ou decoragao. Assim, a proposta € um mgﬁb_i_!jgiﬁOTm_ley'lar que traz ludicidade para o
local, levando as criangas a utilizarem q%"sué‘é'j-tna_gi.né}gao e curiosidade para explorar
0 objeto, ajudando a satisfazer sua necessidade de descoberta do mundo.

Pensando na propo
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O trepa-trepaxique-xique tem seu nom-@ﬁ!ﬂlsp}rado.na planta nordestina na intencao
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de criar um jogo de palavras com o brinquedo,original e popularmente conhecido e
uma planta caracteristica da regido. R S e et
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O local escolhido para estudo de implementagéo do projeto de mobiliario urbano,
foi a praca do cruzamento'da Rua Itaquaracy com a Travessa Diana Santos Costa, no
bairro Boa Vista do Lobatg, localizado no subdistrito de Sao Caetano. A praga se en-
contra no fim do Dique do Cabrito, podendo ser caracterizada como um local de des-
canso apos uma boa caminhada ao longo do dique; além disso, se encontra em uma
regiao majoritariamente residencial e sem muitos equipamentos urbanos, - especial-
mente por questdes socioecondmicas do bairro - dessa maneira, o mobiliario sendo
implantado nesse local busca atingir prontamente as criangas da regidao, conferindo
elementos atrativos e visando estimular sua criatividade.

O mobiliario surge a partir de algumas experimentacdes com estruturas de aglome-
racao, no qual sao formadas por mdédulos vinculados por configuragoes sitémicas que
estabelecem regras e exce¢des de uma pratica construtiva. Para gerar essas estruturas
€ necessario definir um ponto raiz e um ou mais pontos de ramificacdo na peg¢a Mo-
dular. Desta forma, o algoritmo genético cria aglomeracdes repetindo os elementos
de acordo com valores preestabelecidos no gﬁgall- > ponto raiz sempre ird se conectar
com o ponto de ramificacdo para gerar uma nova extensao da estrutura. Para que ela
nao se desenvolva de forma caotica, seu crescimento é orientado por uma forma tri-
dimensional. Gracas as possibilidades dg ".cfei;enho parametrico, nossa estrutura pode

ser implantada em outros locais, po.g_i' ndo variar de tamanho e forma com facilidade.
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A estrutura € composta por moédulos tubulares em formato “Y” de metal, e cada lado
possui cerca de 50cm do eixo @a peca atéa ponta de cada bragco e 10 cm de diame-
tro. Além dessa peca que cofifigura a estrutura, também foram considerados alguns
tubos metalicos com alturas diferentes servindo de base para os moédulos que nao
tocam no chao aumentando a resistéfcia da estrutura. Todas as conexdes sao feitas
por uma peca interna que liga os modulos e ao ser parafusado garante o travamento

das pecas.
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DIAGRAMA DE FIXACAO DOS MODULOS

O travamento dos médulos feito por um conector interno metalico que ao ser para-
fusado fixa os médulos um no outro.

ELEMENTO MODULARY
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