TEXTO RESUMO DA PROPOSTA

Desenvolver mobiliarios acolhedores que promovam alegria, protecédo e bem-
estar, além de transformar as cidades por meio de abordagens ludicas voltadas para
a primeira infancia, considerando a vivéncia das criangas como um indicador de saude
e vitalidade urbana. Assim como fomentar a pratica do brincar nos espagos publicos
nao apenas como incentivo do desenvolvimento de habilidades e construgdo da
autoconfianga, mas também como as criangas progridem na comunicagéo, o pensar,
as emogdes e o interagir com 0 mundo ao seu redor. A ideia do mobiliario ndo se limita
a funcionalidade, priorizando estimulos que impulsionam o desenvolvimento motor e
sensorial das criangas, reconhecendo sua vulnerabilidade e desejo pela exploragéo.
A escolha dos materiais reflete 0 compromisso com a sustentabilidade, utilizando ripas
de madeira em eucalipto e perfis de ago inoxidavel, materiais locais e abundantes na
regido. O mobiliario proporciona diversas formas de estimulos, como escalada,
circuito em rede, equilibrio e um pula-pula na parte central. As cores vibrantes
(vermelho, amarelo e azul) foram selecionadas para capturar a energia pulsante da
Bahia, tornando o espacgo ainda mais atrativo para o publico infantil e incentivando a

imaginacao.

O Caramujo € um banco brincante criado para conectar espagos e pessoas. Os
assentos com diferentes alturas se conectam por meio de um desafio de escalada,
proporcionando para além de um elemento de repouso, um espacgo interativo de
atividades de lazer e encontros de pessoas. O sistema é expansivel, capaz de
estender-se longitudinalmente, ligando a outros médulos semelhantes. Ao centro ha a
presenca de um pula-pula como objeto de divertimento aerdbico sendo acessado por
uma abertura entre as duas extremidades do objeto. Além de integrar as perspectivas
das criangas e de seus cuidadores, o projeto visa criar um ambiente seguro e
confortavel para todos os usuarios. O mobiliario € um convite a diversao, funcionando
como banco em diferentes alturas, desafiando a habilidades motoras e muito
entretenimento para os usuarios. Dessa maneira, investimos na construgdo de
espacos criativos e dindmicos, além enriquecer a experiéncia das criancas na cidade,
posicionando o brincar como uma ferramenta essencial para um crescimento saudavel

e uma sociedade mais vibrante.



