brincar réconvexo

Imagem acima: Publicagéo da Colecdo Recdncavo,
ilustrada por Carybé.

Imagens ao lado, de cima para baixo: Brinquedo da Praca da Crianca, projetada por
Elvira de Aimeida (Arte Ludica - EDUSP); restaurante Ladeira da Misericordia,
projetado por Lina Bobardi (portal Vitruvius); pré-fabricados do arquiteto Lelé
(Relatorio Técnico 64 ABCP); Arco Montessori (Pinterest); instalagao do designer
britanico Paul Cocksedge (revista Case e Jardim).

projeto

O projeto tem como ponto de partida a simplificacao
construtiva e formal. A partir de apenas uma forma, o
quarto de circulo, surgem os dois modulos que
permitem a criagdo de infinitas combinagdes. A
escolha do elemento circular se apoia no fator
extremamente instigante da forma, que traz ao
mesmo tempo composicdes geométricas e organicas.
Além disso, ela remete ao proprio movimento — tao
presente na infancia — do correr em circulos, das
brincadeiras de roda, do pe&o, do bambolé. A ndo
figuracao dos elementos deixa livre a imaginagéo e
ao corpo compor o ambiente da forma de interesse
da prépria crianga, estimulando o brincar livre.

Além disso, a escolha do elemento arco esta
também fundamentada no extenso uso dessa
geometria como brinquedo infantil, tanto na escala
do objeto como do corpo. Pedagogias que
trabalham intensamente a autonomia infantil, como
a Montessori e Pikler, usam o arco e suas diversas
possibilidades de interagdo como estimulo motor e
cognitivo. As multiplas possibilidades de composicao
também visam a maior exploracdo ambiental sem
excluir pessoas com dificuldade de locomocgao e
com deficiéncia visual e auditiva.

Os médulos constituem o negativo e o positivo de
uma mesma forma, por isso, representam o cheio e
0 vazio de elementos que se complementam
espacialmente. E, embora tratem-se de apenas dois
mdbdulos as possibilidades de disposicao sao
inUumeras o que faz com que o projeto possa ser
replicado diversas vezes com combinagdes
distintas, adequando-se as especificidades de cada
lugar a ser implantado, adaptando-se a topografias
diversas e criando diferentes paisagens.

A partir desses elementos construtivos basicos, é
possivel compor tanto equipamentos de uso publico
como bancos, mesas, preguicadeira, paredes de
diversas alturas, bebedouros, lixeiras, balizadores,
coberturas; como um mobiliario sem uso especifico,
que cria ambientes de brincar e encontro e permite
que a crianca explore o espacgo escalando, subindo,
entrando , escorregando e interagindo socialmente.

A idéia dos modulos como partes de um brinquedo
maior, remete a outros brinquedos de montagem
por blocos, mas numa escala aumentada e que,
num ponto de vista urbanistico, trariam uma
unidade de linguagem visual aos espacgos onde
forem implantados.

referéncias

A utilizagdo de pré-fabricados cimenticios e
modulares se inspira em grande parte no
arquiteto Lelé (Jodo da Gama Figueiras), cuja
atuacao na cidade se destaca com projetos de
extrema racionaliza¢ao construtiva e atencéao ao
conforto ambiental.

Outra referéncia arquiteténica de Salvador € o
restaurante da Ladeira da Misericordia, projetado
pela arquiteta Lina Bo Bardi, com desenhos

circulares e uma linda relagao de cheios e vazios.

Por conta da simplicidade formal dos mobiliarios
propostos, foi considerada a aplicacéo de pintura
tipo esténcil, de facil aplicacdo, em suas
superficies, seguindo outras duas referéncias
projetuais: pinturas nos mobiliarios da Praga da
crianga, em S&o Paulo, de Elvira de Almeida e a
forte identidade visual dos desenhos da Colecao
Recbncavo, em Salvador, do artista Carybé, que

foram aplicados nos mobiliarios do nosso projeto.
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