O projeto tem como ponto de partida a simplificacdo construtiva e formal. A partir de apenas
uma geometria, o quarto de circulo, surgem os dois médulos que permitem a criacdo de infinitas
combinacdes: é possivel compor diversos equipamentos de uso publico como bancos, mesas,
preguicadeira, paredes de diversas alturas, bebedouros, lixeiras, balizadores, coberturas; um
mobilidario sem uso especifico, que cria ambientes de brincar e encontro e permite que a crianga
explore o espaco escalando, subindo, entrando , escorregando e interagindo socialmente.

Cada mobiliario serd formado por um modulo construtivo ou mais, combinados e encaixados
entre si através de encaixes simples e juntas secas.

Os moddulos sdo elementos pré-fabricados de argamassa armada, com agregados plasticos
reciclados, com desenhos simples em forma de arco e % de circulo. Algumas aberturas em forma de
circulo diminuem o peso e facilitam o transporte e a montagem. Com o enfoque na primeira
infancia, os elementos tem dimensdes compativeis a essa faixa etdrias de 0 a 6 anos, como buracos
de tamanhos que dificultam que a crianca fique presa enquanto e sem quinas vivas, com a previsao
de que as arestas dos mobilidrios sejam todas chanfradas. Os vazamentos circulares nas pecas
também servem como elemento que possibilita mais interacdo da criangca com o objeto.

A escolha do elemento circular se apoia no fator extremamente instigante da forma, que traz
ao mesmo tempo composi¢cdoes geométricas e organicas. A ndo figuracdo dos elementos deixa livre a
imaginacdo e ao corpo compor o ambiente da forma de interesse da prdpria crianca, estimulando o
brincar livre. Além disso, a escolha do elemento arco estda também fundamentada no extenso uso
dessa geometria como brinquedo infantil, tanto na escala do objeto como do corpo. Pedagogias que
trabalham intensamente a autonomia infantil, como a Montessori e Pikler, usam o arco e suas
diversas possibilidades de interagdo como estimulo motor e cognitivo. As multiplas possibilidades de
composicdo também visam a maior exploragdo ambiental sem excluir pessoas com dificuldade de
locomocgado e com deficiéncia visual e auditiva.

Quanto a sustentabilidade ambiental, o projeto se baseia em dois pontos: uso de elementos
pré-fabricados cimenticios, com uso de agregados plasticos reciclados, que colaboram com uma
maior leveza e desempenho térmico e sistema construtivo resistente, de facil montagem com
encaixes simples, baixo custo de manutencgao.

A cidade de Salvador inspira e norteia o projeto de diversas formas: o mar se apresenta
através das curvas que podem criar diversas ondas e a topografia acidentada enriquece as
possibilidades de exploracdo nessa paisagem de brincar.

A utilizacdo de pré-fabricados cimenticios e modulares se inspira em grande parte no
arquiteto Lelé (Jodo da Gama Figueiras), cuja atuagdo na cidade se destaca com projetos de extrema
racionalizacdo construtiva e atencdao ao conforto ambiental. Outra referéncia arquitetonica de
Salvador é o restaurante da Ladeira da Misericérdia, projetado pela arquiteta Lina Bo Bardi, com
desenhos circulares e uma linda relacdo de cheios e vazios. Por conta da simplicidade formal dos
mobilidrios propostos, foi considerada a aplicacdo de pintura tipo esténcil, de facil aplicacdo, em
suas superficies, seguindo outras duas referéncias projetuais: pinturas nos mobilidrios da Praca da
crianca, em Sdo Paulo, de Elvira de Almeida e a forte identidade visual dos desenhos da Colecdo
Recbncavo, em Salvador, do artista Carybé, que foram aplicados nos mobilidrios do nosso projeto.



